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Merhabal Bu tg agamal, edlenceli aktivite kitini senin igin hozsrlodik. Aktivitelere boglamadan &nce agodi-

- @ ® o ®
daoki aligveriy listesindeki malzemeleri alman gerekiyor. Once tfretmeninle veya bir boyoginle birlikte bu
: listenin Gzerinden geg ve evinde veya ckulunda eksik clanlar belirle.
Alisveris Listesi?

Yapigtiric
P L s Ug adet plastik, orta boy kap
(GEZI ONCESI - SIRASINDA -SONRASI UYGULANACAK ETKINLIKLER) Sirke (200 ml)

Karbonat (30=100 gr.)

tki adet kahve karighirma qubuu veya gay kagd
Makas

Turnusel kageds (kimya malzemeleri satan mofazalardon veya internetten satin alinabilie)

Orta boy bir ponza tog (fopuk tag)

Bayateg

Kuru boya, kegeli kalem, postel boya (tercihine gére_)

Maket igin gerekli malzemeler: Maketin yerlegtirmesini yopabilecedin biyokge,

kenarlar algak bir kutu, akrilik boya, parmak boyasi, bagka boya gegitleri, oyun hamuru,

kordan, kohve karigtirma qubudu, elyaf, grafon kofidi, karton, otk malzemeler

Zaman kapsila igin gerekli malzemelar: Mardin'e ':“'fﬂ Semin 'r:r‘m:llgm q-uhlru-] Azga nesneler
(baoharat, biklo, fotograf, harita vs.) ve tam bunlar igine koyabilecedin cam veya plastik bir kutu
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alzemen hazirsa editim kitini yopmaoya boglayabilireinl Tomirevi'ni gezmeye gitmeden snce A
1gindaki sorular cevaployip aktiviteleri yoparson gezinin senin igin gok doha verimli ve keyifli
§ini dogintyoruz. Ayrica A ve B Kitapgiklarinda tasarlayacoafin birer Grin Tamirevi'nde; €
ap&iginda aretecedin bir Gronon fotedrofi ise KORU projesinin sosyal medya hesaplarinda sergile-
niyor olacakl Haydi, “Tarihge® balomiyle baglayalim.-
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2 Ligiedebs 2,34 va 5 numarch malzamaler & Eliapidindak] & zors igin garakbdir. Corudohi deraryi Bireyeal vayo grup clorok yopocoh
olmaorezo gére malrera miktorm ayarlopsbiliceinee. Yerile malzems miktar taik wafartlh bi- derary igin yater ki,
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Biliyor musun? Asglinda Tamirevi gok gansh bir bina. Gunko eger KORU projesi kapsa-
minda enarilip igerisinde yeniden yagam baglamasayd, 8mra muhtemelen gok daha
kisa olacakti. Binalarin aslinda bir "yagam déngust” var. Sirasiyla "yapim®, “yagam®,
“terk edilig", "restorasyon” ve "yeniden yagam" diye agiklayabiliriz bu déngaya.
Tamirevi gu anda bu déngunun "yeniden “yagam” kisminda. Yapilan restorasyon sa-
yesinde yeniden doddu diye dugtnebilirsin.

A ve B Kitapgiklarinda Tamirevi'nin gegmigiyle ve buguntyle ilgili bilgi edindin. Gel
gimdi de seninle biraz bu binanin gelecedini hayal edelim. Acaba Tamirevi sergisinden
uzun yillar sonra bu bina farkh bir amag igin kullanilabilir mi? Bir sonraki sayfada
senin igin bununla ilgili bir etkinlik tasarladik.



 TAMIREVi

HILDREN'S ACTIVITY KIT

BEFORE THE VISIT - BOOKLET A

Hello! We have prepared these three entertaining booklets for you. Before setting out, you need to have
all the materials listed below. First, check this list with your teacher or grown-up and see what you
already have - if you are missing something, ask your teacher or grown-up to get it for you.

Shopping List2
l. Glue
2. Scissors

3. Litmus paper
U.  Coins (@ maximum of one coin per kid)

5. Medium-sized pumice stone
6.  Magnifying glass
7. Three pieces of medium size plastic containers y -

8. Vinegar (200 ml.) f
9. Sodium bicarbonate (50-100 gr.) | l
10. Two coffee stirrers or teaspoons A
. Pencils, crayons, wax crayons, marker pens (depending on your preference) —
12. The equipment necessary for the model: a big box with low edges that you can build your model in,
acrylic paint, finger paint, other types of paint, modelling clay, toothpicks, coffee stirrers, fibre, crepe
paper, cardboard, waste materials

13. The equipment necessary for the time capsule: objects typical of Mardin (or your hometown) (e.g.
knickknacks, photographs, maps, etc.) and a glass or plastic box into which you can put all these

your materials are ready, you can start doing the Activity Kitl We think that the visit will be
much more enjoyable for you if you answer the questions and do the activities in booklet A before
coming to Tamirevi. Don't forget! One of the products you create in booklets A and B will be exhibited
in Tamirevi. The photo of one product made by you in booklet C will be displayed on the social media

pages of the KORU Project. Let’s start with the historica ground ...

2. The materials numbered 7, 8, 9 and 10 in the list are necessary for the 6th question in Booklet A. The omount you need depends on
whether you carry out the experiment individually or in groups. The quantities suggested in the list are recommended for ONMLY ONE
implementation of the activity.
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CONSERVATION

Each of the three booklets of the Activity Kit focuses on a different mystery object from the list
of materials required. For this booklet, the key item is the litmus papers.

What do you think the other two Mmystery

objects from the list might be?

What we call litmus papers are “magical” papers that are mostly used in chemistry tests. They change
colour when exposed to liquids with different acidity levels. For example, exposure of litmus to vinegar
water that contains a high level of acid will give it a colour that is different from exposure to alkaline
water. The following chart illustrates the different colours litmus paper will take according to exposure.

Colours of Litmus Paper
pH Valves

O I 2 3 4 5 6 7 8 910 Il 1213 4

~ - i

ACID NEUTRAL ALKALI

ENERGY EFFICIENCY

[

Now, we would like to talk to you about a highly important feature of Tamirevi. This project is the
first architectural conservation (restoration) project in Turkey implemented with energy efficiency
principles. So, what is energy efficiency? It means using energy like fuel and electricity in a smart
way, so we don't waste it. If we can reduce our fuel and electricity use, we also reduce the harmful
greenhouse gases produced, which will help fight climate change. Also, we can be smart about where our
fuel comes from. Renewable energy, like solar or wind energy, is better for the environment. With this
aim, we even benefited from solar energy to generate electricity in Tamirevi.

In fact, every one of us carries a responsibility in relation to this issue. We can dll try to reduce the
energy consumption in our daily lives. BOOKlets B and C contain activities related to energy efficiency.
For the time being, it is sufficient for you to bear in mind that Tamirevi is important in this respect.
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HISTORY OF TAMIREVI

Do you know that Tamirevi is actually a very lucky building? If it had not been res-
tored and revived within the scope of the KORU project, it would have probably not

lasted long. Do you know that buildings actually have “a lifecycle”? We can explain

this cycle as composed of “formation”, “living”, “abandonment”, “restoration” and

“reviving”. Tamirevi is now at the phase of “reviving”. You can think of it as the
rebirth of the building, thanks to the restoration undertaken.

You have been informed about the past of Tamirevi in the Booklets A and B. Let’s
imagine the future of this building together. We wonder whether this building could
be used for another purpose long after the Tamirevi exhibition. Try out this next

activity.
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. CATALHOYUK'E GITMEDEN..

Buraya adini yazabilirsin.

§ei): Merhaba sevalll oo ! Ben Idil. Senin yaslarindaki merakli cocuklar icin ilging bilgiler

ve eélenceli etkinliklerle dolu bir gezi kiti hazirladim. Bu kitin seni keyif dolu bir yolculuéa glkarmasml

dilerim. Peki bu kitte seni nelerin bekledigini merak ediyor musun? Aklima kim, kiminle, nerede oyunu

geldi. Ben senin yerinde olsam sanirim oncelikle bu sorulari sorardim. Nereye gidiyoruz, kiminle

gidiyoruz, peki ya neden gidiyoruz? Haydi gel, tek tek cevaplayayim bu sorulari ve macera baglasin artik!

Rotamiz Catalhoyuk’u gosteriyor- Ic Anadolu Bolgesi’nde, bundan yaklasik 9100 yil once kurulmus ve

birgok mahalleden olusan kocamaaaan bir yasam alani hayal et. Kay ya§am|ndan kentsel yasama gecisin

belki de dunyadaki en onemli ornegi. Ayni zamanda Neolitik Cag’in, yani Cilali Tag Devri’'nin en buyuk

yerle§melerinden biri. A§aéldaki karekodu okutup Neolitik (;aé hakkinda kisa bilgi edinebilirsin:

, n = Dinleme Istasaonu:
" Kisa Kisa Neolitik Carij

www.idi|bi|gin.com!'cata|kit-sesﬁler

Dinleme Istasyonu farkli
“sesliler”’le dolu! Dogru
isimli butonu tlkladlélna

emin ol.

-Bir dakika, bir dakika, daldim anlatiyorum. Biri beni durdursun. Catalhoyuk hakkinda daha fazla detaya

girmeden kiminle sorusuna da cevap vereyim. Qatalhéyﬂk’e yapacagimiz bu keyiﬂi yo|cu|uéa eslik edecek

olan biri var! Tanistirayim, iste pek degerli Vltia)!
-Merhaba Ultia, bize kendini tanitir misin?

91519): Merhaba idil, ben de ne zaman beni gagiracaksin diye

sabirsizlanmaya baslamistim! Seninle tanigmak gok guzel
! Sevgili Idil'in dedigi gibi, bu sefer rotamiz

Gatalhoyuk! Maceramiz baglamadan beni daha yakindan
tanimak istiyorsan haydi okut karekodu. Keyifli seyirler!
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www.idilbilgin.com/catalkit-videolar

. ey
Ultia ife, tanigmak ister M

ﬁ@ﬁﬂ Ultia ile de tanistiginiza gore maceramizin derinliklerine dalmadan once cevaplamak istedigim

son bir soru kaldi- neden gidiyoruz bu Catalhoyuk’e? Aslinda demin biraz bahsettim; ok onemli bir yer
Gatalhoyuk. Koy yasamindan kentsel hayata gegis dedim, Cilali Tag Devri’nin en buyuk yerlesmelerinden
biri dedim. Zaten sirf bu iki neden icin gitmeye deger bence. Ama bir de biliyor musun, buradaki evlere
ve duvar resimlerine, kilden heykelciklere, muhurlere hayran olmamak elde degil. Yani mimari ve sanatsal

agidan da ¢ok ozel bir yer buras..

Haydi o zaman gel, aktivite kitimizin bu ilk bolumunde, Catalhoyuk’e
gitme hazirliklari yapalim. Sen yakinda kara ya da havayoluyla once
Konya'ya, oradan da Cumra ilgesinde yer alan Catalhoyiik oren yerine®*
gideceksin. Bu arada benden sana tavsiye, trenle yolculuk ¢ok keyifli

oluyor. Belki seninle seyahat edecek yetiskinlere soyleyebilirsin.

9% idil benim bir fikrim var'
Biliyorsun, Catalhoyukliler igin
hayatin merkezi evleri. Ayrica sen bu
evlerin mimari olarak da ne kadar ozel
oldugundan bahsettin. Ben diyorum ki,
kitin bu bolumunu Evlerin Diginda
Yasam ve Evlerin Iginde Yasam diye

tkiye ayiralim.

L e ] AR L
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1.1 Evlerin Diginda Yagam

vlria: “Gatalhoyuk” ismi burada ana iki hoyUk olmasindan ve bu hoytuklerin kenarindaki yolun
catallanarak ikiye ayrilmasindan geliyor.

“Hoyuk de ne demek?” dersen, ben de dunyayi dolasirken
ogrendim sevgili ................. Bu kelimenin anlamini benden

dinlemek istersen, haydi okut karekodu:

= u .?‘ Dinleme Iitast),onw
8" Hoyak Ne Demek?

www.idilbilgin.com/catalkit-sesliler
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Gunumuze en ¢ok kalintinin ulastigi ve sana kit boyunca asil anlatacagimiz kisim Dogu Hoyuk. Burada
yerlesim taa M.O. 7100’de baslamis. Yani gunumuzden yaklastk 9100 yil once!!! Diger, daha kuguk olan
hoyugun ismi ise Bati Hoyuk. Buraya ise asagi yukari 1100 yil sonra Dogu Hoyuk’u terk edince yerlesmis
insanlar; yani Bakir Cagi’nda yasam olmug Bati Hoyuk’te.

peil. kit boyunca anlattiklarimiz Dogu Hoyuk’teki 1500 yillik yagami anlatiyor olacak. Simdi sevgili
ey S€NAeEN bir sey isteyecegim. Kitin en arka kisminda Evlerin Diginda Yasam baslikli bir sayfa
goreceksin; istersen bu sayfayi kitten ayirabilirsin. Yapman gereken sey, bu noktadan baslayarak

Evlerin iginde Yasam bolumune kadar yazan her seyi dikkatle okumak ve okuduklarini adim adim resme
aktarmak. Mesela birazdan sazliklardan, batakliktan, tek tuk agaclardan bahsedecegiz. O kismi okuyunca

bunlari ¢izmekle ba§layabiiirsin. iyi eglenceler!
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Il. CATALHOYUK' TEYKEN..

24 Ziyaretgi Merkezi Gezisi

'E:UI Gergekten sonunda geldik ve buradayiz- inanamiyorum! Burasi epey kapsamli ve ¢ok eglenceli bir
deneyim merkezi. Farkli istasyonlarda hem su ana kadar ogrendiklerini pekistireceksin ..o , hem
de yeni bilgiler edineceksin. Once kendine 5 dakika zaman tani. Tamamen kendi temponda, gonlunce
dolag burayi. Sonra yanindaki yetiskinlerin ve varsa rehberinin de yonlendirmesiyle iyice kesfedebilirsin

merkezi.

4

¥
M
I

i
A 4,\,.
3 Y 27T W s
I ¥ 7
~ -
! @ S m s ~ P
’ \ ’ ~ ’,
i Y # b s’
- o ’ ~ ’
= . b - £ ~ ¥
= ) LY , \\ 4
- ' ~ e
. \\' ," ‘\‘___._Ji
L “-h"-_"

Zamanini iyi ayarla; gunku Ziyaret¢i Merkezi’'nden ayrilmadan tamamlaman gereken kisa bir etkinlik
olacak- ismi Ipucu Avi. Dogru 4 istasyonu bulup ¢cdzmen gereken bir sifre seni bekliyor. Oyunun yaklagik

10-15 dakika surecegini tahmin ediyorum. Ayrica yine kivileim puanlari topluyor olacaksin bu etkinlikte!

Haydi once dolag gonlunce, ilgini ceken konularda butonlara bas, interaktif ekranlari izle, sergilenen

malzemeleri incele. Ekranlara el izini bile ¢ikarabilirsin. Rengarenk bir dunya seni bekliyor burada. Keyifli

gezmeler!

Ipucu Avi Zigarﬂtcj Merkezi'ndeki Siﬂ-*(i

Umarim ipucu Avi igin enerji ve zaman ayirmigsindir. Istersen
. . . .. . ) /
yanindakilerle grup halinde de tamamlayabilecegin kisa ve eglenceli e **%

’—.M
bir etkinlik var sirada. Hazirsan baslayalim... Asagida verilen tanimlari A H{%‘- 2 * -

ve ipuglarini okuyup bulmacayi tamamla. Hemen arkasindan,

bulmacanin cevapla rina gf:ire bir §ifre (;Bzmen gerekecek.

1. Tombul mu tombul,
bilge mi bilge,
bereketin simgesi bir de...

Peki yanmdaki bu iki hayvan da ne?

3. Yanardagdan ¢ikar,
cilalandikga parlar.

insan saskin saskin bakar,
kargisinda kendi gozleri mi

var?
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2. Bu bir Gatalhoyuk yemegi.
Kendisi iki kelimeli.

Guzel mi guzel bir agacin
tohumlari ezilmeli.

Tarifini bulmak iginse
Ziyaretci Merkezi gezilmeli.

4. Nesnelerin Ustline basilan iz,
Ayrica dovme mi bilemeyiz.

En tnlUsu ayi seklinde,

yer aliyor kitin etiket setinde.
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3.1 Eglenceli Etkinlik Onerileri

vlria: Asagida siraladigimiz etkinliklerden istediklerini
secebilirsin. Tabii istersen hepsini birden de yapabilirsin.

@ 0y 8y 0
Catalhoyuk’te Bir Gun Masal Kitab: Y / YWY

Bu kiti masal kitabiyla birlikte set halinde almayi tercih
edenlerdensen, simdi arkana yas]anlp icecegini yudum|ay|p
dunyanin ilk arkeologunun Catalhoyuk’e yaptigi gizemli
zaman yolculuguna eslik etmenin sirasi geldi.

Yetigkine Not: Bir diger segenek ise sinif
ortaminda etkin okuma yapmak ve igin igine
yaratici drama da katarak masali birlikte
canlandirmak. Masal kitabiniz yoksa, bize
info@idilbilgin.com adresine ulasabilirsiniz.

@ M.0.6600

Fener OBunu: Dﬂn\tjanm I[k Sﬁhir Plam

Sirada kisa ve gizemli bir etkinlik var. Oturdugun yere iyice yerles ve birkag dakikaligina konservator

old ugunu hayal et.

Not: Bu etkinlikte sana karekod vermiyoruz gunku oyunu bilgisayarda agman gerekiyor.
Eseri bir konservator gibi incelemen yeterli.

\é www.idi||:-i|gin.comfr:ata|kit-oyunlar

Karsinda dunyanin bilinen ilk sehir plani! Yaklasik 8000 yagindaki bu duvar resmi Catalhoyuk’te bir evin
duvarina yapilmis. Dijital buyutecini resmin Uzerinde gezdirdikge catilarindaki delikleriyle Catalhoyuk
evlerini ve sol arka planda Hasandag yanardagini gorebiliyor musun? Peki resimdeki kiriklari gordun mu?
Konservatorler bu kiriklari birbirine yapistirip resmin arkasini bir destege oturtup saglamlastirmislar,
uzerini ise koruyucu bir tabakayla kaplamislar. Bir de dikkat edersen, bu kadar yasl bir nesneye gore

renkleri epey canli; uzun yillar toprak altinda kaldigi icin korunmus bu renkler. Eserin orijinalini Ankara

Anadolu Medeniyetleri Muzesi'nde gorebilirsin.

i P PIN:
Gatalhéyiik Diorama W/ WYY %‘

Bu etkinligi yapmayi segiyorsan, ihtiyacin olan sey Catalhoyuk’u

canlandirabilecegin bir kutu, gesitli gorsel sanatlar malzemeleri ve atik . .

aranizda paylasmaniz lazim. Bu arada ev i¢ini yapmak da gok eglenceli, benden soylemesi! 6
& 0 8,9

Minecraft’te Gatalhoyuk Y / YYY

Yine aynen diorama mantiginda, bu etkinligi tek basina da yapabilirsin, grup

malzemeler. Grup halinde ¢alisacaksaniz buyuk bir kutuya ihtiyaciniz olacak.
Tabii, gerekirse yaninizdaki yetiskinlerin de destegiyle saglam bir is bolumu

yaparak yanardag, evler, Carsamba cayy, tarlalar, insanlar, hayvanlar ve nesneleri

F

halinde is bolumu yaparak da. Grup halinde galismak biraz daha verimli ve

eélenceli olabilir!
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E@Jfﬂ: Evetsevgili - —— , artik kitimizin sonuna geldik. Dunyanin en ozel ve en degerli yerlerinden

biri olan Catalhoyuk uzerine yaptigimiz bu kapsamli calismadan bol bol keyif alip, unutamayacagin
bilgiler ve deneyimler edinmis oldugunu umuyoruz. Senin de gordugun gibi, Ziyaretgi Merkezi defalarca

gelinebilecek nitelikte bir yer; Model Evler insani o gunlere goturuyor; kazi alani ise biliyorsun ki her an

yeni ve heyecanli bulgular ihtimalini barindinyor. Yani demek istiyorum ki, tekrar gel sevgili ......cococvcce. -

Qata|h5yijk senin gibi cocuklarla daha gﬁze”

Vo Eo zamaannn, gelsin mi kivileimlar? Bu son kisimda puan sistemi yapmak yerine soyle dustnduk:
Bu etkinlik onerilerinden hangilerini tercih edersen et, hayal gucun, merakin ve coskun kivilcimlar halinde
etrafina yayilacak. Ben de sana o yuzden kapanista kitin 3 bolumu igin birden bir suru kivileim vermek

istedim. Haydi ge|si]innn kivileimlaarr!

f'}_/

Buraya da “Etap 3”
etiketi gelece k.

W
B <

&,
@’f;@”
gmf n e te _&@@'ﬁ'.
m@“m sooylee bir @ﬂmm? -

W‘WW biitiin kwmmw
e3

W

Dunyanin farkl bir kogesinde yine bulusmak uzere!

Senin|e IDU deneyimi Pay|a§mak §ahaneydi. Son o|arak, hEYdI Ell Etll(et |:J|a|<a|ar1nc|an

ayi muhurunu ve yapistir etiketini gururial

g 70 |
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AYVALIK EXHIBITION OF ANATOLIAN CIVILIZATIONS
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UYGARLIK

Peki “uygarlik” kelimesi ne anlama geligor
olabilir? Cok duydufuna emin oldufumuz bu
kelimenin anlami: “Bir dlkenin, bir toplumun
maddi ve manevi varhklarmn, fikir, sanat
calismalanyla ilgili niteliklerinin timi, i

medeniyet.”
; B
{Kagnak: Tirk 0l Kurumu s&zliik) :




.2 Ayvalik'in Kiiltirel Miras Zenginli

Kaltorel mirasin iki farkl boyutu var: “somut olmayan kiktarel miras® ve “somut kiltirel
miras”. Asafida Ayvalik'in kiltdrel mirasina yanelik haziradsfjimiz semays incele:

Somut Dlmayan Kiiltiirel Miras || Somut Kiiltirel Miras
Tanm | Amitsal yapilar
Endiistri [ Konutlar, binalar
Gelenekler Tas ocaklan
Diller Arkealojik nesneler
Hikayeler | Kitaplar

L
‘{éo Foklorik unsurlar 2:9
‘:’3 Gastronomi oy
43 Sanat °b
& &

& oy
"{"-'Jfr'ii ve birlikte ““mﬂ\



GEZi ONCESI BOLUHMU / Uyqulama Siiresi: 80 dakika

Ayvalik Anadolu Uygarliklari Sergisi E§itim
Kitinin eglenceli diinyasina hog geldin!

Ogrertmens Moy 1:

Sergiyi gezmeden dnce bu bilimde f
yapacafin etkinlik ve calismalann f
seni bu gezi deneyiming |
hazirlayacafim ve tim sdreci daha |
edlenceli kilacadim dasinlyoruz. f

Bu blimde gerekecek
olan maizemoler aktivite
kitinin bagindaki

Listesinde
yer abyor. Ogenncilerinizia
gergkl gm hanehklan

e balimdei einjijgy
m‘ o “'-' e "Sinafiy

niz. yapmalan igin
| IerIInn{ad:
Biz ¢ok heyecanliyiz. » '”'h“‘:,",“f“:mi s
Hazirsan baslayalim mi? | = ﬂw:;'m”"“” ‘ﬁ

Macakir,

Oncelikle AYVALIK in konurundan baslayalim.
Uzay boglugundan yavag yavag gezegenimize
dogru bir yoleuluga giksak, kilrenin neresinde
bulurduk ANADOLU yu?



GEZi ONCESI BOLUMU / Uyqulama Siiresi: 80 dakika

Ayvalik Anadolu Uygarliklar: Sergisi Egitim
Kitinin eglenceli diinyasina hog geldin!

Ogrertmens Nog 1;

Sergiyi gezmeden dnce bu bélimde '
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hazirlayacafim ve tim sdrei daha |
eflenceli kilacadim dasiniyoruz. ]'

Biz gok heyecanliyiz. o
Hazirsan baslayalim mi? _' :ﬂ;@:‘;‘m%

Oncelikle AYVALIK'in konumundan baglayalim.
Uzay boslugundan yavag yavas gezegenimize
dogjru bir yolculuga giksak, kiirenin neresinde
bulurduk ANADOLU yu?



GEZi SIRASINDA BOLUMU / Uygulama Stresi: Yaklagik 20+30 Dakika
Ayvalik Anadolu Medeniyetleri Sergisi'ne hos geldin!

2.1 Hikaye Zamami ve Oyuna Hazirlik / Uyqulama Siiresi: 2 Dakika

“Geai Oncesi” kisminda shudugun ve sonunu

kendin yarath§in hikayeyi hahirliyor musun?

Geri bayunea Yunus Sima'nun sana eglik edecedinden bahsetmigtik.
igte o an geldl! Sergi alaninin girigindeki ekranda Sima seni bekligar
olacak! Haydi ekranin Gndne geg ve “Gexi Sirasinda™ bélimindn
gizemli yolculu§u baglasin!

ElrRE T ;
YUNUS SIMO'DAN KARSILAMA:
't Sonradan tekrar seyretmek istersen,
=, i URL: https://www.ayvaliksergi.com/videolar

Fimdi sergi garevlilerini dikkatle dinle.
Ipucy Avi oyununu nazil synayacagim onlar anlatacaklar.
Seni serqi alaninda, eflenceli bir kegif bekliyor!



3. "Gezi Sonrasi” Bélimii / Uyqulama Siiresi: 40 Dakika

Ayvalik Anadolu Uygarliklar Sergisi'ne gitmeden Gnceki m—7
hazirlik galigmalarin tamambayip ("Gezi Oncesi” balumil), y Sinifga kullandsuniz bir |
gezi sirasindaki etkinlikleri de yophiysan (*Gezi Sirasinda” nu::;":fm;ﬂ',:::m
balami), simdi sira edlenceli pekigtirme eﬂinlukr.mdc‘.mm nﬁmﬂ:mmm:::; |

aleskin dedillerse. bkl
qgorseliene Serbest anlatim da
yapabilirier. Her b sevigede

e balgisayar waya tablet

3.1 Hikaye Paylagim Zamani:

Bis bolimde tekiar gezideki grup arkadaslannla galisacaksin. kullarenayan cgranciler de
Ay yola bagvurabilings,

Grupga yazmiy oldufunuz hikayey sinifta arkadaglariniza
anlatmak Gzere bir sunum hazirlayacaksiniz.

da aadidoki detg, n . Ogratmane Mar: ﬁ},l
gunurda a50910aKi detayggrq yer vermeniz yetert

- Ana nesneniz hakkinda temel bilgiler: “Chatterpix 12 g ve Gzl |
Igin tasalanmis |
“Chatterpix” isimli G 1t indirerek vygulamadir. Ancak

kullanimi obdhca kolagde |
pedagojik olark kifin yag
grubuna uygundier. Yine de
geridi yoriendo Sdeoncilons.
avde yesigian cesteginden |
uwmmalmamm.,\l

“konugturmaya™ ne dersiniz? Bu eflenceli uygulamayla nesnenizin

tam ismini, malzemesini, islevini ve sizi bu nesneye gétiren ipuglanm
grubunuzun nesnesinin ajzindan arkadaglariniza aktarabilirsiniz.

- Ana nesnenizin bugiinkii halinden en az bir ornek: il
Grupga en az bir adet giincel Grnek getirmelisiniz. Or: Roma imparatorlugu d&;nlmrlrn “bulla™
isimii ler b ki tigatro bileti nigeting kullanils Yani eger bir grubun ana nesnesi
“bulla® olsaydi, sinifa brek tiyatro, konser viya sinema bileti getirebiliderdi.

- Yardimaoi nesneleriniz:
Tam isimleri ve gorsellerigle birlikte

- Hikayenizin gegtigi yer

- Hikayenizin gectigi zaman ve

- Karakterleriniz: bu dénemin temel czellikleri

“Kim" + “Kiminle~ - Hikayenize kathiginiz duygu ve eylemler



.2.1 Somut Olmayan Kiiltirel Miras Ogeleri:

Bir de bizim ok ilgimizi geken bir ressam “kardesligi” var Orhan Peker ile
Yunanl ressam Photis Kontoglou arasinda.
Hardeglik derken hem iki ressamin

< birbirlerine olan benzeslijinden hem de

v ikisinin de Ayvalik*taki aym manastin

oy

Rumlar'n "Aya Paraskevi®, Tirkler'in
ise "Tagh Manastir™ dedikleri Manastir
Adasi’nda ger alan manastin/
timarhaneyi bakn iki ressam

) tablalarina nasil gansitmig:

Photis Kontoglou
1895 - 1965

Haydi al boyalarimi, kalemini, kagidini ve senin ggziinden Ayvalik' resmet.
Istersen kedi-balikgi-gocuk temasiyla manastir femasi arasindan birini de
segebilirsin, Tek ihtiyacin olan gey hayal glictin!




BIR ZAMANLAR DUNYADA:
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2. Ge: rase
Yazan: Idil Bilgin 3. Gezi Sonras:
Resimleyen: ipek Ray



I. GEZI ONCESI

L Merhaba, ben 4710, Bu eflencel; kitte sana ben arkadaghk
edecefim. Agafidaki kare kodu okutup hakkimda bilgi alabilirsin:

warwn idil il gim.comieatathayuk- kit-videolar
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ng =, )
A Ti ile tangmak ister s

Me kadar merakh ve Ileye:onlu bir tip n”uﬁ\lmu B'o'fdiin_ Ben baglamak igin soh:mllampmm_
Seninle ance Catalhayik’e gitme hanrliklan yapacagiz. Bu dinyaea iinli dren yerimizle ilgili
seni biraz bilgilendirip, biraz da meraklandiracagim. Daha sonra kitteki eglenceli etkinlikler
egliginde Catalhoyuk'u gezecepiz. Donugte ise sana pekigtinici etkinlik Snerlerim olacak, Sen
de hazirsan, baglasin bu gizembi diyara yoleulugumus!
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& Adam Asmaca Oﬁuru: UNEST nun Calisma Alanlar

]
&
- /R i Agagidaki karekodu ekutarak oyunu ag:
K

wreer.icilbiign. comicatalhoyuk-kot-oyunlar +

UMESCO nun galigma alanlan her bin ne kadar énemli kenular degil mi? Haydi jimdi de
agagedaki karekodu ckutup "L Tin'nin Nealitik Cag hakkinda sayleyeceklerini dinle:

. . N ElHEE
- @ Dinleme Lstasyonu Kisa Ksa Nealitk Cag =
. B

wover,idilbiligin. comicatalboyuk - kit-seililer

$imdi de biraz dig diinyada neler varmag, hayal stmaeye caligalim. Soyle bir arkana yaslan,
karekodu okut ve goalerini kapatip "L Tinan anlattiklarsni dikkatle dinle. Masil bir dig diinya
canlanvyor géaiiniin Gnunde? istersen kalemi kagidi alip duyduklannin resmini de yapablirsin,

EiaE

n Dinlerne. Tstasuori: Evlerin Diinela Yasam 3 i
2 . e

wvrre.idil biligin .comi'catalhoyule - kit-seshiler



Giyim - Kusam

Bu da akhma kryafet konusunu gatirdi, Ne
giyryermug Gatalhayukiiler vicut mlann
ayarlamak igin? Genellikle hayvan postlan
grydikleri duguniliryor. Leopar bu hayvanlardan
Biri. Belki yaain ve kipin farkl ha}ﬂanlarln
postlanmi tercih etmig clabilirler.

B
e Hike hike,
' Tamar hemen anlatiyorum!



Simdi de biraz saylarla igimiz var. Hayd al kalemini ve eglegtir saylarla kelimeleri,
ilkinde yardim edeyim sana: Gatalhbyiik'te yagam bugiinkinden yaklagk 9000 yl

ance baglamig, Dolayisiyla 9125 ile Catalhdyikin yagp ifadelerini eglegtirmen gerekiyor.
Devami sende.

Swllarla q.nulhayiik
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‘Bu gezi kiti 3 afnmall qap:i‘lqlﬂ Cﬂi:a”lél,\ill tiqaru‘;ﬁ?lnrinn
clu'rrinlnfrnig ve Iﬁlnncali b clnrlnqim runaT*Lum, ayni Zamanda
Cata”ﬁqﬁl{ﬁ masa l:u:fmda Eﬁrnnmnlr_ iﬂ;nqanlnr icin Jn

zengin bir [‘ailgi ve Jonoqim Jﬁnqas‘: yaratiyor.

Koqiﬁi liosiqutd

&)

YA e

) D PEdRin



	Kapak
	İç Kapak

